
European Conference on 
DIGITAL PSYCHOLOGY

Le nuove tecnologie e l’avvento del digitale stanno 
drasticamente modificando i nostri comportamenti, le 
modalità di apprendimento, i fenomeni psicologici, la 
ricerca scientifica e  le tecniche diagnostiche e 
riabilitative utilizzate in psicologia.

É in questo scenario che gli sviluppi tecnologici 
mostrano il loro duplice aspetto: da una parte sono 
strumenti diagnostici e terapeutici promettenti, 
dall’altra fattori scatenanti di importanti cambiamenti 
sociali e psicologici. 

Per le Scienze Psicologiche tutto questo si traduce in 
una grande opportunità di riflessione, di scambio e di 
studio.
La European Conference on DIGITAL PSYCHOLOGY, 
primo evento nel suo genere, avrà una durata di due 
giorni, duranti i quali si alterneranno Lectio Magistralis 
di esperti, poster di ricerca e dimostrazioni pratiche di 
tecnologie digitali.
Realtà Virtuale e Aumentata, Videogame, Intelligenza 
Artificiale e Robotica, Digital Learning e Blended 
Teaching, Social Media, E-Therapy sono i sei temi che 
verranno affrontati in questi due giorni di lavori.
 

RELATORI

REALTÁ VIRTUALE - Daniel Freeman, Luca 
Bernardelli, Rosita Borlimi, Gianni Brighetti
VIDEOGAME - Claudia Carissoli, Christiane
Eichenberg, Tiziana Mancini, Federica Sibilla
AI ROBOTICA - Lorenzo Desideri, Davide 
Ghiglino, Stefano Triberti
DIGITAL LEARNING - Angela Cattoni, Andrea
Cioffi, Andrea Facoetti
SOCIAL MEDIA - Silvia Casale, Claudia Marino
E-THERAPY - Marco Baldetti, Tommaso Ciulli, 
Alessia Offredi
EXTRA - Antonella Frisiello, Regina Gregori Grgič          

VIRTUAL FORUM

INFO E ISCRIZIONI 
www.digitalpsychology.eu

digitalconference@milano-sfu.it
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